Elementy robotyki na lekcjach informatyki

Nauka projektowania i zastosowania robotdéw przynosi uczniom wiele korzysci. Uczestniczac w
zajeciach w pracowniach robotyki moga trenowac analityczne myslenie i precyzje, stawacé sie
kreatywni oraz przewidywac skutki podejmowanych dziatan.

Uczniowie naszej szkoly na zajeciach informatyki poznali podstawy robotyki: sterowanie robotem
lub innym duszkiem na scenie. Uczniowie potrafia przypisa¢ skrypty do czynnosci, ktére robot ma

wykonac¢, w tym wydawac dzwieki czy powtarzac polecenia.

Programowanie ze Scratchem to doskonata zabawa :)



