Znamy zwyciezcow Konkursu na najladniejsza
grafike komputerowa!

W I etapie nauczyciele informatyki wytypowali 37 prac konkursowych wytonionych sposréd
wszystkich uczniéw klas piatych.

W II etapie prace anonimowo z losowo wybranymi numerami zostaty umieszczone na stronie szkoty
oraz na profilu facebookowym szkoty.

Od 14 stycznia do 28 stycznia (do godziny 20:00) internauci mogli oddawa¢ gtosy (lajkowac) na
prace wedtug nich najtadniejsze.

Glosy oddawano takze poprzez e-maila: spl2piotrkow@wp.pl.

Oddano lacznie 1734 glosy!!!

Do finalu przeszlo 10 prac z najwieksza iloscia glosow (zsumowane z Facebooka i z
poczty):

1) praca nr 1 - 88 glosow
2) praca nr 3 - 152 glosy

3) praca nr 4 - 81 glosow
4) praca nr 10 - 214 glosow
5) praca nr 16 - 121 gltosow
6) praca nr 17 - 233 glosy
7) praca nr 19 - 153 glosy
8) praca nr 21 - 45 glosow
9) praca nr 22 - 209 glosow
10) praca nr 24 - 41 glosow

20 lutego 2026 roku Jury Konkursowe wybralo zwyciezcow:
I miejsce - Pola Bartosik - klasa 5e - praca nr 4

IT miejsce - Zuzanna Wiktorowicz - klasa 5b - praca nr 21
ITI miejsce - Emilia Bednarek - klasa 5b - praca nr 1

Dziekujemy za wspdlna zabawe! Organizator konkursu: Karolina Majchrzak

Wyniki punktowe finalistow:

- praca nr 1 - 48 glosow
- praca nr 3 - 24 gtosy

- praca nr 4 - 58 glosow
. praca nr 10 - 45 gltoséw
- praca nr 16 - 25 gltosow
- praca nr 17 - 43 gtosy

- praca nr 19 - 34 gtosy

- praca nr 21 - 53 glosy
- praca nr 22 - 32 gtosy

- praca nr 24 - 23 gtosy






